
 

 

 :روند تکميلی زبانهای برنامه نویسی 
 

 برنامه های اوليهساخت یافته                    شی گرا        
 ١خط  Function ١شئ 
 ٢خط  Function ٢شئ 
 ٣خط  Function ٣شئ 

 Function خطn 
از تعامل ، همکاری و پيغام 

 دهی بين اشيا
از ترکيب فراخوانی چندین 

function 
  برنامهتوالی خطوط

 
                                                                                             

 و Function تعدادی Call ها هستند که از فراخوانی Procedureو Function در مدلهای ساخت یافته اجزای تشکيل دهنده برنامه 
Procedureتشکيل می شود که با استفاده از تعاملات بين اشياء شي گرا برنامه از تعدادی درمدل شئ . برنامه ایجاد می شود

 .برنامه اجرا می شود
  

 یک شئ است. است برداری شده که از روی یک واقعيت در دنيای واقعه ای الگو  هر موجودیتی در دنيای  مجازی:مفهوم شئ
 .از ساختار و رفتار تشکيل شده است 

 
   ساختار  شي 

 
 Function فتارر  
   Procedure 
   Event 

                                                                           
 
 .موضوع برنامه نویسی ما ميتواند شئ باشد همه اینها بسته به.....)ماشين،دوچرخه،کارمندو(لامث

ياده سازی ميکند این هدف پياده سازی یک مفهوم از دنيای هر شئ مجموعه ای از ساختارها و رفتارهاست که هدف خاصی را پ
 Enter و Procedure و Functionرفتاهای اشياء شامل . ساختارها شامل مشخصات و ویژگی هاست. واقعی در دنيای مجازی است

یک شئ یک ) انتزاع (Abstractionپس معادله سازی یک شئ در دنيای کامپيوتر را . هایی هستند که با اشياء دیگر تبادل می کنند
 .طرح برنامه پذیر است

در برنامه شما یک شئ ممکن . که چيزهایی را در دنيای واقعی مانند ماشين،دوچرخه و کامپيوتر نشان می دهد) ساختار و رفتار(
 به طور (هر شئ یک واحد عملياتی کامل است ) پایگاه داده (Database،Connectionیا یک ) دکمه (Buttonاست یک فرم یک 

 
 .و تمام داده ها و اعمال مورد نظرش را درون خود دارد) مستقل کار می کند

   
 
 
 
 

 
 رابطه کلاس با شي 

 گيرنددانشجوی دانشگاه آزاد و دانشجوی دانشگاه دولتی هردو کلاسهایی هستند که دانشجویان در یکی از این طبقه ها قرار می 
 .کليه ی دانشجویان اشيایی از این کلاس هستند

   دنيای واقعی   دنيای مجازی

صفحه کد پيست را 
 نمایش ميدهد 

پيست اتومبيل 
 رانی

 شئ)ماشين( )ماشين(شئ

Attribute property Data Field Method 
Function  operation شئ procedure 



 

 

 
 یا است یک isaکلاس ها را می توان طرح های اوليه برای اشياء دانست که رابطه ی . کلاس ها قالب هایی برای اشياء هستند

هر محيط برنامه نویس . به عنوان مثال همه ی شما یک دانشجوی دانشگاه ازاد هستيد یا اینکه رنو است یک ماشين. برقرار است
 .ف فوق شکل گيرد شئ گرا ناميده می شودکه بر اساس اشيا با تعاری

         VBمثال شي و کلاس در  
Dim myform as formi 
Myform = new form() 

 شي       کلاس                 
 

 از نوع کلاس New یک شئ را تعریف می کنيم و با استفاده از کلمه ی کليدی New با استفاده از کلمه ی Vbدر زبان :مثال
را مقدار دهی می کند در هنگام مقدار دهی یک نمونه از کلاس درون حافظه ساخته می شود که به شئ مربوطه مشخص ان 

در صورت تعریف شئ دیگری از نوع این کلاس فضای دیگری به ان شئ اختصاص داده ميشود وقتی که یک .اختصاص داده ميشود
ایجاد ميشود که این کپی مستقل از دیگر کپی هاست به این نمونه کلاس ساخته ميشود یک کپی از ساختار کلاس در حافظه 

ترتيب اطلاعات هر شئ مستقل از اشيا دیگر نگهداری ميشود در هر لحظه محدودیتی روی تعداد کپی های یک کلاس وجود ندارد 
رد و تغييرات بر روی این به عنوان مثال از دنيای واقعی اگر ماشين یک شئ باشد این کلاس که برای ماشين مورد استفاده قرار گي

 .ماشين تغييری روی دیگر ماشين ها نمی گذارد
متدها . اشيا ترکيبی از اعضا هستند خصوصيات فيلدها،متدها و رویدادها و هر چيزی که اطلاعات و عملياتی را در برداشته باشد

. ا دیگر می فرستد یا از انها دریافت ميکنداعمالی هستند که شئ ميتواند انجام دهد و رویدادها اطلاعاتی هستند که شئ به اشي
Enterدر شئ ماشين فيلدها و خصوصياتی مانند رنگ :مثال. همچنين زمانی که اتفاقی در برنامه می افتد یک رویداد ایجاد ميشود

این اطلاعات وضعيت شئ ماشين را توصيف ميکند همچنين شئ ماشين شاید عملياتی . مدل،نوع سوخت،تيپ تعریف ميشود
  وHeating.همچنين ميتواند رویدادهای مثل موتور داغ شده است.برو به جلو،برو به عقب،ترمز یا تعویض دنده را داشته باشد(مانند

Enginover یا انجکتور خراب است را ارسال کند و شئ راننده از جریانات داخل موتور خویش اگاه کند همچنين اگر ماشين باشئ 
 .)دف اتفاق می افتددرخت تعامل کند رویداد تصا

  Encapsulationکپسوله سازی 

 
کپسول سازی روشی است که یک شئ را مستقل از اینتر فيس پياده سازی کنيم منظور از اینتر فيس ساختارها و رفتارهای 

ی تنها اینتر فيس شئ را در اختيار دارد تا زمانی که اینتر فيس شئ ثابت باشد برنامه ميتواند با عمومی شئ است و هر برنامه ا
ان تعامل کند حتی اگر خصوصيات عموميشان با یکدیگر تعامل ميکنند داده های داخل شئ نباید در اینتر فيس قرار گيرد بنابراین 

 مثال ماشين شئ ماشين با راننده تعامل ميکند اینتر فيس در.  تعریف می کنيمPablickفيلدها را به ندرت عمومی 
این همه اطلاعاتی است که راننده برای تعامل ماشين ) برو به جلو،برو به عقب،ترمز است:رفتارهای عمومی ماشين مثل(ماشين

ر موتور ماشين تغيير کند تا زمانی احتياج دارد ماشين شاید شامل موتور نيز باشد اما راننده نيازی به شناخت موتور ندارد بنابراین اگ
 .که اینتر فيس ان به درستی کار کند ماشين به کار خود ادامه ميدهد و تفاوتی برای راننده ندارد

اشيا ميتواند با ساختار و رفتار تضمين .٣تغييرات را محلی نگه ميدارد .٢مدیریت برنامه را ساده می کند .١ :Encapsulationتوليد 
 . تعامل کنند خواص دیگری نيز وجود دارد که با تکميل مفاهيم شئ گرایی به انها پی خواهيم بردشده با یکدیگر

 . دانشجو داریم١٠. ٣ استاد   ٣. ٢درس ارائه شده  ٤. ١تمرین سيستم ثبت نام   
 

 

 
 



 

 

 
 .ن فعاليت ميکننددر آ)  نفر٦(دد ماشين و تعداد راننده ع٤س که تعداد تاکسی سروی

 

 
 
 
                      .به طور مثال همگی ترمز روغنی دارند امی کاميونت و مينی بوس  ترمز بادی دارند . امی اینها نيز رفتار مشترک دارند تم
 

 ماشين سبک وانت انواع سواری مينی بوس کاميونت
   
 Polymorphismند شکلی چ

به عبارت دیگر چند شکلی به متد . متفاوت در پياده سازی های مختلف از اینترفيس های عمومی مشابه است توانایی کلاس ها 
برای مثال در . ها و خصوصيات یک شئ اجازه ميدهد بدون توجه به چگونگی پياده سازی اعضای ان مورد استفاده قرار ميگيرد

 است بدین ٣٥٠٠kgواهينامه پایه دوم دارای شرایط حداکثر وزن ماشين قوانين راهنمایی و رانندگی ایران قانون رانندگی برای گ
این بدان معناست که در دنيای کامپيوتر . ترتيب راننده ميتواند با ماشين های وانت انواع سواری کاميونت و مينی بوس رانندگی کند

شئ راننده ميتواند .  اینترفيس مشابهی دارندبا توجه به اینکه اشيایی از این نوع. اگر شئ راننده باشی ماشين در تعامل است
 بدون توجه به جزئيات خاص پياده سازی هر ماشين با ان تعامل کند

 
 

  انواع چند ریختگی



 

 

  interface polymorphismچندریختگی بااینترفيس  ♦
 intertance polymorpgism  چند ریختگی با وراثت ♦

 
 

 
 
 

 
 

طبق این رابطه ساختار .ن اشيا مشابه به ساختار و رفتار مشابه را به اشتراک می گذاردت رابطه ای بين اشيا است که طبق آوراث
قرار ميگيرند بدین ترتيب مجموعه ساختارها و رفتارهایی که در کلاس پدر تعریف شده و رفتار مشترک در کلاسی به نام کلاس پدر 

 :کارگر کارمند و دانشجو به ارث برده ميشود وراثت خواص زیر را به برنامه اضافه ميکند :است توسط کلاس های فرزند مثال



 

 

ف شده اند نيازی به تعریف مجدد ندارد و استفاده مجدد بدین معناست که ساختار و رفتار مشترک که در کلاس پدر تعری .١
 .ميتوان در کلاس های فرزند مورد استفاده قرار گيرد

 .توضيحات بخش چند ریختگی:چند ریختی .٢
 .کلاس به فرم زیر نمایش داده ميشود

 
 

 ميتواند نام کلاس ها Personیا انسان ) Car(نام کلاس،نامی منحصر به فرد است که به هر کلاس نسبت داده ميشود مثلاً ماشين
نام : مشخصه ها دارای نام و نوع هستند بعنوان مثال. باشند هر کلاس متناسب با ساختار خود تعدادی مشخصه یا ویژگی دارد

است و یا سن شخص از نوع عددی ميباشد )رشته،حرفی (Stringیک مشخصه از کلاس انسان است که نوع ان ) انسان(مشخص
هر کلاس متناسب با رفتار مورد انتطار از ان دارای تعدادی .هر کلاس متناسب با رفتار مورد انتظار از ان دارای تعدادی متد ميباشد

 :ترهای ورودی و نوع خروجی هستند مثالمتدها دارای نام پارام.متد ميباشند
 انسانهای دانشگاهی:عنوان

 
 انسانهای دانشگاه:ی ورودی ونوع خروجی هستند مثالپارامترها

 
 

 
 .نوع دیگری از وراثت که ميتواند چند پدر داشته باشد



 

 

 
 

 ميکند اما توضيحاتی در باره اینترفيس یک قرارداد برای ساختار و رفتار بين اشيا است در واقع اینترفيس اعضای یک کلاس را تعيين
را از ان انتظار ) ثابتی(ساختار و رفتار.ی پياده سازی همه جزئيات نميدهد اشيایی که طبق قرارداد اینترفيس با هم تعامل ميکنند

فاوتی بدین ترتيب شئ طرف مقابل قرارداد ميتواند با رعایت قرارداد تعویض شود یک شئ ميتواند اینترفيس های زیاد و مت.دارند
داشته باشد و کلاس های متفاوت زیادی ميتواند یک اینترفيس مشابه را پياده سازی کند همه اشيا که اینترفيس مشابهی را پياده 
سازی ميکند ميتوانند با دیگر اشيایی که از اینترفيس استفاده ميکنند تعامل داشته باشند بعنوان مثال شئ ماشين و شئ راننده 

بين دو ) اینترفيس رانندگی(انتظار راننده از شئ ماشين این است که بتواند با ان رانندگی کند بدین ترتيب قراردادرا در نظر ميگيریم 
باشد و برای راننده تفاوتی نميکند که .....شکل برقرار است با این قرارداد طبق مثال ماشين ميتواند وانت مينی بوس کاميونت و

 .ان را بداندجزئيات ان ماشين را و نحوه عملکرد 
 
 

 
 

ز وراثت این امکان ایجاد ميشود که ساختار و رفتار مشترک بعنوان یک قرارداد در کلاس پدر تعریف در چند شکلی وراثتی با استفاده ا
شود تا کليد کلاس های فرزند از ان طبعييت کند در مثال ماشين تمام ماشين ها ساختار و رفتار مشترک خود را در کلاسی به نام 

نوع ماشين و تنها با این حقيقت که تمام ماشين ها از کلاس ماشين به ارث ماشين قرارداده اند بدین ترتيب راننده بدون توجه به 
 ان یا کلاس Sub classگرفته شده اند و ميتواند رانندگی کند کلاسی که از کلاس دیگر ارث می برد مشتق ان کلاس یا وارث ان یا 

 . یا کلاس پایه ناميده ميشودSuper classکلاسی که از ان ارث بری ميشود کلاس پدر یا .فرزند ناميده ميشود
هر کلاسی که به ارث گرفته ميشود اعضای مشابهی با کلاس پایه دارد و اعضای اضافی مورد نياز ميتواند اضافه اضافه شوند 

 .کلاس های وارث همه ویژگی های کلاس پایه را دارد و ميتوان با اشيایی که با کلاس پایه تعامل ميکند در ارتباط باشند
 .از اشيای مختلف یک شکل را انتظار داریم به ان چند شکلی ميگویند:ی واقعیدر دنيا
 .از تمام اشکال انتظار داشته باشيم:مثال



 

 

 
 )است یک (Is aرابطه 

 .ظار حرکت داشته باشيم قابليت ترسيم داشته باشند یا لز تمام ماشين ها انت
 .به هر محيطی که اجزای تشکيل دهنده ان اشيا باشند شئ گرا گویند:تعریف شئ گرایی

در برنامه نویسی شئ گرا مفاهيم صورت مسئله .به برنامه ای که اجزای تشکيل دهنده ان اشياء هستند:برنامه نویسی شئ گرا
 و پاسکال و غير شئ گرا است اما Cزبانهایی مثل .مه پياده سازی ميکنيمرا به صورت اشيا و کلاس های ان ها طراحی و در برنا

 .  شئ گرا هستندVb.Netو جابا و محيط هایی مانند _سی پلاس پلاس
٦.Vbشئ گرا نيست چون نميتواند در ان اشياء جدید تعریف کرد . 

 )چند باره نویسی (Overloadingمفهوم 

 
 

Overloading به شما امکان ميدهد که چندین عضو با نام مشابه داشته باشيد هر عضوی که هم نام با عضو دیگر است باید تعریف 
در مبدآ مختصات ترسيم ميکند ممکن در دنيای اشکال شئ دایره دارای یک متد ترسيم است که دایره را :متفاوتی داشته باشدمثال

 ترسيم نماید بدین ترتيب متد دوم که دارای تعریف متفاوتی و Xو Yاست نياز باشد که متدی دیگر تعریف کنيد تا دایره را در نقطه 
 . ميکندOverloadپارامترهای متفاوتی نسبت به متد اول است تعریف ميشود و متداول را 

 
  

String Name                                                                : مشخصه 
                                                                                      نام مشخصه    نوع مشخصه

  
 امتر                                                              نام پارامتر      نوع پار
Strting Concat(string a١.string a٢)                                        : متد 

                                                                پارامترهای ورودی           نام متد    نوع خروجی
 

 :شبه کد 
 
Clas student                                                                              

String name                                                                {مشخصه 
{String last name                                                          مشخصه 

Ing age                                                                                     
String retum full name( )                                                     { متر 


